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Sbrulli Stefano
via degli ulivi, 51, 02033 Monteleone Sabino (ltalia)
stefanosbrulli@yahoo.it

[taliana
03/07/1988

Maschile

CG Artist/Photographer/Filmmaker

06/03/2012 —
Video Artist

Video Grafico, ideatore e animatore per la Produzione di film di Carattere documentario, specializzato,
cortometraggi. Dipendenti da Case di Produzione Cinematografica.

Clonwerk srl
Via Cimone, 48, 00141 Roma (ltalia)

Comunicazione

09/10/2011 - 09/01/2012
Video Artist
Video Grafico, ideatore e animatore per la realizzazione di video un carattere pubblicitario.

Azienda 2LD
Via San Francesco 186, 72021 Francavilla Fontana (ltalia)

Comunicazione

01/04/2011 - 11/06/2011
llluminazione e Rendering TD - Compositing TD

Creazione di modelli 3D secondo breve stabiliti; applicazione materiali, texture, luci e renderizzazione
interna tramite software o tramite esterna render farm; post-produzione immagini renderizzate tramite
programmi di grafica sono photoshop; ricerca di nuovi materiali / texture per la realizzazione di
modelli.

Impresa LOMBARDI E PATELLI Fotografi ASSOCIATI
ia Nonantolana, 1036, 41122 Modena (ltalia)

Comunicazione

01/01/2011 - 25/02/2011
llluminazione e Rendering TD - Compositing TD

LIFE (progetto di tesi) La vita & un progetto creato dagli studenti del Master in CG Xl sotto la
supervisione di Alex Ongaro, in realta effetti testa nel film della DreamWorks Animation (LA).

BigRock Training Center
via Sile, 51, 31056 Roncade (ltalia)

Per maggiori informazioni su Europass: http:/europass.cedefop.europa.eu
© Unione europea, 2002-2010 24082010



 
	 
		 2012-05-14T20:14:00+02:00
		 V2.0
		 Automatically generated Europass CV
	 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
	 
		 Stefano
		 Sbrulli
		 
			 
				 via degli ulivi, 51
				 Monteleone Sabino
				 02033
				 
					 IT
					 Italia
			 
			 
			 
			 stefanosbrulli@yahoo.it
		 
			 1988-07-03
			 M
			 
				 IT
				 Italiana
	 
		 CG Artist/Photographer/Filmmaker
	 
		 
			 
				 
					 2012
					 --03
					 ---06
				
				 				
			
			 
				 Video Artist
			
			 Video Grafico, ideatore e animatore per la Produzione di film di Carattere documentario, specializzato, cortometraggi. Dipendenti da Case di Produzione Cinematografica.
			 
				 Clonwerk srl
				 
					 Via Cimone, 48
					 Roma
					 00141
					 
						 IT
						 Italia
					
				
				 
					 Comunicazione
				
			
		
		 
			 
				 
					 2011
					 --10
					 ---09
				
				 
					 2012
					 --01
					 ---09
				
			
			 
				 Video Artist
			
			 Video Grafico, ideatore e animatore per la realizzazione di video un carattere pubblicitario.
			 
				 Azienda 2LD
				 
					 Via San Francesco 186
					 Francavilla Fontana
					 72021
					 
						 IT
						 Italia
					
				
				 
					 Comunicazione
				
			
		
		 
			 
				 
					 2011
					 --04
					 ---01
				
				 
					 2011
					 --06
					 ---11
				
			
			 
				 Illuminazione e Rendering TD - Compositing TD
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		 Persona estroversa, rispettosa ed assai collaborativa.
Estrema capacità di problem solving e di cooperazione.
Apprendo con rapidità nuove idee e concetti; mi piace sviluppare soluzioni creative ed innovatrici. Sono in grado di dedicarmi a progetti da me o da altri pianificati con molta motivazione nel raggiungimento di nuovi obiettivi, alla ricerca di un continuo miglioramento del mio lavoro.
		 Sono in grado di organizzare autonomamente il lavoro, definendo priorità e assumendo responsabilità , acquisite tramite le diverse esperienze professionali sopra elencate nelle quali mi è sempre stato richiesto di gestire autonomamente le differenti attività rispettando le scadenze e gli obiettivi prefissati.
		 Eccellente conoscenza dei principali software di:
Grafica 3D: Autodesk Maya, Autodesk 3D Studio Max, Cinema 4D, Zbrush, Autodesk MudBox; Virtools;
Render: Mental Ray, Maxwell Render, V-Ray;
Grafica 2D: Photoshop, Illustrator, InDesign; Light Room;
Video e Post-Produzione: After Effects, PFTrack;
Montaggio: Final Cut, Premiere; 
Sound: SoundTrack, T-Rex;
		 Conoscenza dei sistemi operativi Windows e Mac con relativi pacchetti aggiuntivi.
		 Spiccate capacità artistiche nell’ambito fotografico, che mi hanno portato a
a partecipare ad eventi e mostre a livello nazionale.
Nel giugno del 2011 ho partecipato al concorso di National Geographic Italia
2011, con la conseguente pubblicazione del mio lavoro sul sito
NATIONAL GEOGRAPHIC ITALIA (di seguito il link)

http://www.nationalgeographic.it/fotografia/2011/08/08/foto/concorso_2011-455444/20/

2012 - Primo Premio 
"Un motivo per andare, un motivo per restare" con la foto "I colori della pioggia"
6-11/ 11/2011
Mostra fotografica “Flussi Bizzarri” al Lungo Velino Cafe’ di Rieti.
1-2-3-4 /09/ 2011
Mostra fotografica al festival “ARTE r.i.e” di Cantalupo in
Sabina (RI).
16/08/2011
Mostra fotografica al festival “ARAfest” di Siracusa.
16-17/07/2011
Mostra fotografica al festival “Monteleone alle posate” di Monteleone Sabino
(RI).
		 
		 
			 B
	 
		 http://www.stefanosbrulli.com/
http://www.flickr.com/photos/51865791n02/
https://vimeo.com/user999730
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CG School

01/04/2010 - 10/06/2010
llluminazione e Rendering TD - Compositing TD
Video-installazione per IED Megazine

Istituto Europeo di Design di Roma
Via Alcamo, 11, 00182 Roma (ltalia)

Design School

06/09/2010 - 25/02/2011
Certificate of Completation Autodesk - Certificate of Character Animation Autodesk

Animazione, Modeling, Lighting, Rigging e Rig Face. conoscenza della narrazione visiva e pre-
produzione. Nel progetto di tesi ho lavorato come un accendino chiave e compositore.

Big Rock Training Center (Master in CGl)
via Sile, 51, 31056 Roncade (ltalia)

Alta

01/10/2007 - 10/06/2010
Digital e Virtual Designer

Ho sequito gli studi come Generalist 3D, acquisendo capacita organizzative e tecniche in tutti i campi
della grafica 2D e 3D.

Istituto Europeo di Design di Roma (Scuola di Grafica)
Via Alcamo, 51, 00182 Roma (ltalia)

Alta

10/09/2002 - 10/06/2007
Diploma di scuola superiore, Maturita Scientifica
Studi Scientifici

iceo Scientifico Statale Carlo Jucci di Rieti (Liceo Scientifico)
Piazza San Francesco, snc, 02001 Rieti (Italia)

Media

Comprensione Parlato Scritto

Ascolto Lettura Interazione orale Produzione orale

B1 Utente autonomo B1 Utente autonomo | B1 Utente autonomo B1 Utente autonomo B1 Utente autonomo

(*) Quadro comune europeo di riferimento per le lingue

Persona estroversa, rispettosa ed assai collaborativa.
Estrema capacita di problem solving e di cooperazione.

Apprendo con rapidita nuove idee e concetti; mi piace sviluppare soluzioni creative ed innovatrici.
Sono in grado di dedicarmi a progetti da me o da altri pianificati con molta motivazione nel
raggiungimento di nuovi obiettivi, alla ricerca di un continuo miglioramento del mio lavoro.

Per maggiori informazioni su Europass: http:/europass.cedefop.europa.eu
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Capacita e competenze organizzative

Capacita e competenze tecniche

Capacita e competenze informatiche

Capacita e competenze artistiche
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Sono in grado di organizzare autonomamente il lavoro, definendo priorita e assumendo responsabilita
, acquisite tramite le diverse esperienze professionali sopra elencate nelle quali mi &€ sempre stato
richiesto di gestire autonomamente le differenti attivita rispettando le scadenze e gli obiettivi prefissati.

Eccellente conoscenza dei principali software di:

Grafica 3D: Autodesk Maya, Autodesk 3D Studio Max, Cinema 4D, Zbrush, Autodesk MudBox;
Virtools;

Render: Mental Ray, Maxwell Render, V-Ray;

Grafica 2D: Photoshop, lllustrator, InDesign; Light Room;
Video e Post-Produzione: After Effects, PFTrack;
Montaggio: Final Cut, Premiere;

Sound: SoundTrack, T-Rex;

Conoscenza dei sistemi operativi Windows e Mac con relativi pacchetti aggiuntivi.

Spiccate capacita artistiche nellambito fotografico, che mi hanno portato a
a partecipare ad eventi e mostre a livello nazionale.

Nel giugno del 2011 ho partecipato al concorso di National Geographic Italia
2011, con la conseguente pubblicazione del mio lavoro sul sito

NATIONAL GEOGRAPHIC ITALIA (di seguito il link)

http://www.nationalgeographic.it/fotografia/2011/08/08/foto/concorso_2011-455444/20/

2012 - Primo Premio

"Un motivo per andare, un motivo per restare" con la foto "l colori della pioggia”
6-11/11/2011

Mostra fotografica “Flussi Bizzarri” al Lungo Velino Cafe’ di Rieti.

1-2-3-4 /09/ 2011

Mostra fotografica al festival “ARTE r.i.e” di Cantalupo in

Sabina (RI).

16/08/2011

Mostra fotografica al festival “ARAfest” di Siracusa.

16-17/07/2011

Mostra fotografica al festival “Monteleone alle posate” di Monteleone Sabino
(RI).

B

http://www.stefanosbrulli.com/
http://www.flickr.com/photos/51865791n02/
https://vimeo.com/user999730
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